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Disciplina  : Matematica A
Ano de Escolaridade :11%ano

Tema Geometria no Plano e no Espago |l
Sub-tema : Programagéo Linear

Objectivos  : Analisar a resolugao de problemas envolvendo
programagcao linear.

Metodologia recomendada  : Esta actividade tem a resolugéo de um
problema de programagcéo linear, sendo especialmente interessante a
facilidade em tragar os graficos e a capacidade de deslocar as rectas

com o mesmo declive da fungéo custo até encontar a solugéo
pretendida...

Realizado por Aparecida Santos em 29/11/2007

Nov 29-19:00

Os animais de um aviario devem ser alimentados diariamente
com ragao. Estao disponiveis no mercado dois tipos de ragao,
uma do tipo 1 e a outra do tipo 2. Estas ragdes sao compostas
por nutrientes A, B e C em quantidades diferentes. A
alimentacao diaria a dar aos animais deve fornecer, pelo menos,
60 unidades do nutriente A, 84 unidades do nutriente B e 72
unidades do nutriente C.

Componentes nutricienais por Kg Custo
A B C por kg

Ragdo 1 3 7 3 1€
Ragdio 2 2 2 6 0.40€
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O que se pretende?
Que quantidade de cada racéo...

Seja x a quantidade (n.° de Kg) de racdo A e y a quantidade de ragéo B.
Limitagdes/exigéncias:
Quantidades de ragéo: xz0 e yz0

Componente A: 3x+2y 260

Componente B:  7x+2y =284
3Bx+Ep =72

CustoC: x+04yp=C

Componente | Componente | Componente

NS BlKq) Cika) Custo
Facio 1 X 3x Tx 3x 1x
Racgao 2 ¥ 2y 2y &y 0.4y
s, =0
' Limitagtes y20 3x+2y =60 | Tx+Zp =284 | 3x+ép =72 | x+04y=C '
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Exercicio 74 da pagina 148

xz0
y =0
.. 3x+2y =60
Condicdes que traduzem o problema: J
Tx+2y =84
3x+6y 272
x+04y=C_
3
Z——x+30
4 2
Condigdes equivalentes para representar graficamente: 7
yz——x+42
2
¥ 1 x+12
-2

‘ =-25x+2.5C '
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x =0
y =0
3x+2y =060
Tx+2y =84
Ix+6y 272
x+04y=0C_

Condigoes
mais faceis
para
encontrar o
ponto de
interseccéo
com o eixo
Ox, basta
fazer y=0

<=

E -4
yz

y =

:yz

yz

=

Pontos para representar graficamente:

0 4 Pontos: (0,30) e (20,0)

.
.
[1] e®

3

—Sx+30 |y wnsn ¥ Pontos: (0,42)e(12,0)
pun®

—§x+42 e

_%Iﬂz Illlllll---lll"" POI]I:OSZ(O,IZ)B(Z4,0)

- GCuny
MT - T Gector: (10,-25) ou (2,-5)
Condigoes
mais faceis
para
encontrar o
ponto de
intersecgao
com o eixo
Oy, (O,b)
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N

(Esbogar os graficos: )

N A
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\ - ZoLa de possiveis solugoes...
€ .
N
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Componente A \
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Componente B
oV 29-0:44
\E- | 4w
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LN - Zona de possiveis solucaes...
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T
£ i A solucao do/problema
encontra-se no ponto de
C AN _ intersecgao da zonade
yR-3x+30 solucao co umaTrecta
Componente A paralela ap vector custo, de
g\ talmodo que arectatenhaa
30 menor ordenada nag 5m
\ menor b que é 2.
Deslogueo-vecto sto-ate
\ esse ponto
¢
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ncdocustor | y=-2.5x+2.5C "

usto € maximo quando y
r méxirTo...
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30 \
enlug"nén onto.de'coor-

denadas (6,211). Assim sera
2Afemrear x=6 e y=21, ou seja devem
ser-adquiridos 6 kg de ragao

1e21kgderacao 2.
yz-limu 4 \
Cumpmm('\\,\ i \
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Wector custo,

| [10,-25) \

\ £ . :;\x:i' £
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