Actividade “Programacio Linear” - 112 Ano (Matematica A):

eseacd

escola secunddria eng® acécio calazans duarte AneXO com inSU'U(;éeS pa.r ad UﬁliZar a aplica(;ﬁ.O Inequality da TI‘83/ 84 Plus
A aplicagao Inequality Grapging para T1-83/84 Plus, encontra-se carregando na tecla {?Tmﬁ
e seleccionando :Inequality. INZ TR ENTS
Esta aplicagdo permite: THEGUAL LY
w= Representar graficamente inequacgdes e sombrear regides de unido PRESe N HEY

ou intersecgdo (Dominios Planos) incluindo as que sdo limitadas |00t TE#As INSTRUKERTS
por linhas verticais.
= Encontrar pontos de interesse como intersecgdes e guarda-los em listas para operar

com eles, como por exemplo fazer optimizagbes de programagao linear.
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Ao entrar na aplicacao Inequality, surge a janela de edicdo de fungdes, com novas |[-:=
possibilidades, como é o caso da que surge no canto superior esquerdo que permite |.ny=
editar as rectas verticais (de equagdes x=...). s

Ao escolher uma das fungbes (Y1 ou Y2...) e iniciar a escrita da expressao surge Na v o Fiots
parte inferior do ecra novas possibilidades — as inequacgbes... A escolha do sinal :3;%1:355%%3}“

consegue-se pressionando a tecla [A\BdsV de seguida pressionar a tecla :339@
imediatamente abaixo do simbolo do sinal pretendido e para editar a expressao w'sE
deslocar o cursor para a direita. Ao lado encontram-se as expressoes y < 0.5(4 - x), %‘mmmm

y<025(6-x)e y=0.
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Para editar expressdes a partir de rectas verticais escolho a opgéo do canto superior Qﬁii

esquerdo, levando para la o cursor e premindo ENTER. Ao lado encontra-se a |™i4=
expressao x >0

Para ver o grafico de todas as condigdes pressionar a tecla [N,

Para visualizar apenas a intersecgao, escolher Shades pressionando em Y Y=[TIWINDOW[E
seleccionar 1: Ineq Intersection. A calculadora construira entao o grafico da intersec¢ao das condi¢des
escritas nos dois de edicdo o modo Y= e 0 modo X=. As duas imagens abaixo mostram estas
operagoes:
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De modo a realizar optimizagdes (maximizar lucros ou minimizar
despesas, etc), deve primeiramente guardar-se os possiveis pontos de  Jlaf{( lTeC'aS . de i ?es'
intersecgao. Para isso escolher Pol-Trace pressionando Yzoom§ ccamento verica
para mudar a primeira “fungao” utilizar as teclas de deslocamento vertical e edas do deslo
para mudar a segunda “funcao” utilizar as teclas de deslocamento D)@(c camento horizontal
horizontal.

Para cada um dos pontos encontrados, deve guardar-se as suas coordenadas, para [iti?]

isso pressionar . Por exemplo para o ponto de interseccdo de Y1 com Y2,

surgiu a janela ao lado, tendo sido o valor de x guardado na lista INEQX e o valor de || Fihidiihis

Y guardado na lista INEQY. Abaixo encontra-se a sequéncia de pontos necessarios. [
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Depois de guardado todos os pontos, pressionar , escolher 1:Edit e na coluna & direita de INEQY
escrever a expressao a optimizar. Por exemplo se pretender maximizar 3x+5y escrevo 3*.INEQX+5 INEQY.
Note:  INEQX esta em LIST (EI[3) e S3%)). Depois é s6 escolher o ponto com o valor maximo de 3x+5y.
Observacgdo: Para sair desta aplicacao premir APPS e esolher 2:Quit Inequal



