eseaecd Actividade “Programacio Linear” - 112 Ano (Matematica A)

estola secundéria eng® acécio calazans duarte

Pré-requisitos: Dominios planos.

\ Nesta actividade iras descobrir aplicacdes para o conteudo “Dominios Planos”.

1. Considera o problema: “Uma fabrica de artesanato produz vasos e potes em cerdmica. Estes
objectos sdo moldados por oleiros e depois pintados por pintores. Cada pote demora 3 horas
a moldar e 2 horas a pintar. Cada vaso demora 2 horas a moldar e 4 horas a ser pintado. Na
fabrica a 2 oleiros e 3 pintores e todos eles trabalham 40 horas por semana. Cada pote da
um lucro de €100 e cada vaso um lucro de €150.Qual o numero de objectos de cada tipo que
deve ser fabricado semanalmente de modo a maximizar o lucro?”
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1.1. O seguinte conjunto de condi¢cdes permite resolver este problema. {3x+2y <80
2x+4y <120
100x +150y =L

Numa pequena composicao explica porqué. (50 pontos)

1.2. Utiliza a aplicagdo flash INEQUALITY da TI-83/84 para encontrar a solugdo do
problema. Explica como procedeste. (Instrugdes em anexo) (40 pontos)




1.3. Imagina agora que nao tinhas a aplicacdo INEQUALITY da TI-83/84. Encontra os
elementos necessarios para esbogar o grafico que corresponde a resolugdo deste
problema, esboc¢a-o e diz qual é a sua solucéo. (50+35+25 pontos)

Nome N° Nome N° Turma:
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