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Os primeiros passos com a TI-Nspire

1. Cria um novo documento: pressiona a tecla HOME, (@), e selecciona 6:New Doc...
pressionando (6> ou quando o icone estiver seleccionado. Se tiveres outro documento
aberto, decide se queres ou ndo guardé-lo.

Harne

]

] 1:Calculatar] 2:Graphs & ...  3:Lists & Sp...

4:Motes 5:Data & Sta...  &Mew Doc...
|l B B @
FiMy Docu.., BiZystem Info F:Hints

Add 3 new page with a Calculator application to
the open document,

sl | Y | -2

Nota

(i)

RAD AUTO REAL

fsin(.r)dx

Do you want to save this document?

'cos(.t)

[--]

199

Para seleccionares icones no ecrd Home e/ou para seleccionares respostas nas caixas de

didlogo, usa as setas do teclado (4 » ¥ 4 ) e confirma com Ga.

Vamos criar um documento com 6 paginas. Para comecar abrimos a aplicacdo Gréficos e
Geometria (Graphs & Geometry).

G

RAD AUTO REAL i

1:Add Calculator
2:Add Graphs & Geometry
3:Add Lists & Spreadsheet
:Add Notes

S:Add Data & Statistics

11 RAD AUTO REAL ]
1329 1V
2
x
-20 2 20
& 7= 2

Pressiona novamente @ e abre a aplicacédo Listas e Folha de Calculo (Lists & Spreadsheet).

L

1:Caleulator 2:Graphs & ...
B
4:Motes SiData & Sta...  &:Mew Doc...
] o @
Fibdy Docu.. 8:System Info S:Hints

Add @ new page with a Lists & Spreadsheet
application to the open document.

=3

27

RAD AUTO REAL ]

=

A1

Repara que, automaticamente, uma segunda pagina é adicionada ao documento.

Repete o procedimento anterior para abrir a terceira pagina de Dados e Estatistica (Data &
Statistics), a quarta pagina de Calculadora (Calculator), a quinta de Notas (Notes) e a Ultima de
novo Graficos e Geometria (Graphs & Geometry).

Click to add variahle

RAD AUTO REAL i

Click to add wariable

.4 [ e— ] ]

Profmat 2007 - Agores



SIS 15 ] RaD AuTO REAL |
13.29 1 ¥
2
X
20 2 20
* 8 fld- 8

2. O TI-Nspire™ tem 3 niveis para trabalhar e gerir os documentos:

:ﬁm RAD AUTO REAL 7] *Unsaved Docurment 7] *Unsaved Document ]
1220 | ¥ > Problem 1 &1 MName Al Size
' g [ Unsaved Document
B2 Examples 8K
[ Getting Started 8K
2
x
-20 2 20
» & pilx- B
Documento Gestor de Paginas Meus Documentos

O Gestor de Paginas mostra todos os problemas do documento e todas as paginas em cada
problema (no formato miniaturas). Pressiona @A para passar do documento actual para o

Gestor de Paginas.

Aqui, podes rearranjar, copiar, apagar,..., uma pagina, mesmo de um documento para outro.

Selecciona a sexta pagina, usando as setas do teclado e pressiona o botdo central, ,
durante alguns segundos para a agarrar. Move-a e coloca-a atras da pagina com a aplicacao
Listas e Folha de Célculo e pressione para a largar.

*nsaved Document
¥ Problem 1

]|
&

*Unsaved Docurment
*Problem 1

*nsaved Document
*Problem 1

Para passar do Gestor de Paginas para os Meus Documentos, onde se encontram todos os
documentos organizados em pastas, pressiona (") a . Para regressar de Meus Documentos
ao Gestor de Paginas, pressiona () v

Selecciona a primeira pagina (Gréaficos e Geometria) e pressiona ou®.

Hnsaved Document
> Problerm 1

]
]

PRAD AUTO REAL ]

13.29

¥

-20

20

@ | fil-

»
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3. Define a fungéo f1 como se mostra abaixo. Executa com Ga). Se 0 cursor ndo se encontrar na
linha de entrada, pressiona () até esta estar seleccionada.

[ [ eso oom e

13.29 1Y

20

[ [y e o e

13.29 I ¥

X

20 -20

@ & rild=bes)?-d

20

2\/

flel=lx-6)2-1

¥

B f?(X)=

ks

4. Para ajustar as definicdes da janela pressiona 4: Window e escolhe um dos Zoom da
calculadora, por exemplo o Zoom — Standard ou Zoom — Data ou configura a janela
manualmente na opcao 1: Window Settings. Altera os valores de XMin para -10, YMin para -10
e YMax para 10. Podes deslocar o cursor entre os diferentes campos com as setas (cima e
baixo) ou com a tecla . Pressiona para aplicar estas definicdes.

1: Tools

MRAD AUTO REAL

& 3: Graph Type
4z Windoww

2
58
(e
M, 5 Trace

1 Zoom - Box

= &: Points & Lines
& 7: Measurement

ol
W3 Zoom - In
B4 Zoom - Out

8: Shapes
9: Construction

-=* A Transformation

5: Zoom — Standard
6: Zoom — Quadrant 1
& 7: Zoom = User

B E f?(J(J=

2: Zoom - Trig
9: Zoomn - Data
ArZoom — Fit

|~

Wihdow Settings

Mhding | 10

-20

(1 [ =40 AUTO REAL ]
|
2
x
-10 2 v 20
f1be)=be-6)7 -4

Pode ainda alterar-se a janela seleccionando e arrastando uma das marcas dos eixos. Coloca
0 cursor sobre uma dessas marcas e quando aquele passar para uma mao, pressione o botao
central durante alguns segundos (ou entdo @ ). De seguida arrasta-o usando as
teclas de cursor. Pressiona ou para aplicar as novas definigoes.

(.1 [ reo ~uTo REAL ] [ [ -0 AuTo REAL i
1wy 3038 |7
2 5
= X 4 xX
ST - \/ 20 30.38 5 60.77
#lc]=(e-6)? -4
11{d)—{x-6)7 -2

Ainda se pode alterar a janela, colocando o cursor sobre a area branca do grafico e
pressionando o botéo central (%) durante alguns segundos (ou entéo () (3)). Toda a area do
grafico pode ser arrastada para cima, para baixo ou para o lado conforme os movimentos do
cursor. Pressiona ou para aplicar as novas defini¢oes.

[ 1.1 [ RE R r4D auTo REAL |
26.04 1Y
T
5]
X
3471 5/ 56.44
1 (c)=le-6/%-4

Para terminar coloca a janela em Zoom — Standard usando , seguido de 4: Window e 5:
Zoom - Standard
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5. Coloca o cursor na expressao da funcéo, na area do gréfico e pressiona o botdo central ,
durante alguns segundos (ou entdo () (%)) para agarrar a expresséo da fungdo. Move o
texto para o canto superior esquerdo. Pressiona Gis ou para terminar.

PRAD AUTO REAL 7 1.1

1lcsly-6)% -2

13.29 1 A

PRAD AUTO REAL ] 1.

13.29 | ¥

flx)=lx-6)2-2
3

PRAD AUTO REAL ]
13.28 | H

-21

x
2 \/ 20 -20

fAlxlsl-6]%-2

[ ]

2 \/ 20 -20

[> ]

2\/ 20

[

6. Para alterar a fungéo definida h& varias maneiras. Uma delas é clicar 2 vezes com o botdo
central (%) na expresséo, edita-la e executar com Gas.

PRAD AUTO REAL ] [1.1 [FRE SN Ra0 AUTO REAL ]
# 2.29 1Y
) =lr 126
2 % 2 x
-20 2 \/ 20) =20 B 20

[ ]

Outra forma consiste em pressionar algumas vezes, até que esteja seleccionado,
pressionar e a para editar f1 directamente na linha de entrada.
Na mesma linha, pode também seleccionar-se Mostrar/Esconder e o icone de atributos da
funcdo (com o cursor ou com a tecla ).

[1.1 [ =40 AUTO REAL

[1.1 IS Ra0 AUTO REAL

328 17
flx)=ler1)2 6

729 17
fAle)=lx+12 -6

2

20

|El Mlx)=ler1)2-6

Mostrar/Esconder

v

20

o] Yid)-(xr12-5

»

Atributos

7. Podemos alterar a expressdo da funcéo de outra forma. Pressiona algumas vezes até
colocar o cursor na area do grafico.
Move o cursor para o vértice da parabola até que este se altere para uma cruz com setas.

Agarra o vértice pressionando o botdo central durante alguns segundos (click longo) e
move a curva. Pressiona para largar a parabola na nova posicao.

PRAD AUTO REAL

229 ¥
fle)=ler1)2 -6

2

Vi

20

E3

14 VEAD AUTO REAL |

1349 1Y

flx)=(x-2)2-5.41

[ |
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Agora, move o cursor para um dos lados da parabola, até que este se altere, como se mostra
em baixo. Agarra o grafico, pressionando click longo e alarga ou estreita a pardbola. Nota que,
em ambos 0s casos, a equacao sofre as respectivas alteracoes.

Wﬁim\o AUTO REAL u YRAD ALUTO REAL ]
¥
. 12.20 1V
) =le-1.87)2 -5.70 f1(x)=_26-(x—1.87)278.j?9

X \ 2 i X
20 \2/ 20 -20 [ 2 20

Alteracdes deste tipo podem ser feitas em func¢des lineares, trigonométricas, exponenciais ou
logaritmicas.

[ |

8. Pressiona até colocar o cursor na area de edigdo de fungdes. Introduz a fungédo linear
indicada na figura. Coloca a expresséo da fungcéo no canto superior esquerdo.

(1.1 [EEE] rAD AUTO REAL ] [ [ e AuTo ReAL [
| 7329 |7 1329 |7
f15d=.26-be- 1357} -5.79 flx}=.26:(x-157)2-8.75
Q(x)@%
2 5% 2 x
20 j/ 20

@ 8 rlh=c 3

»»

9. Vamos fazer algumas exploragfes. Pressiona e selecciona 5:Trace e 1:Graph Trace. O
cursor posiciona-se no ponto de interseccao do grafico da parabola com o eixo-y. Usa as setas
4 » para percorrer o grafico. Repara no que acontece quando se aproxima de um ponto de
interesse (zero, maximo ou Minimo).
Usa as setas ¥ a para mudar o cursor do grafico da pardbola para o da recta ou para
percorrer os dois ao mesmo tempo. Pressiona para sair do modo Trace.

(1.1 [ a0 AuTo REAL i
fi \ 12.73 | ¥

flx)=.26- (e-1.837)%-8.79

f2(x)=x73

[s/bsg23,2.6582

-20 . g 20

‘1 [5.65523,-5.058

10. Vamos agora determinar os pontos de intersec¢do dos dois graficos. Pressiona e
selecciona 6: Points & Lines e 3:Intersection Point(s). De seguida pressiona ou sobre o
tracado de cada um dos gréficos.

& 1: Tools MRaD AUTD REAL ] 1.1 PRAD ALTO REAL ] 1.1 PRAD AUTO REAL ]
Itk v v = 1273 17 = \ 1273 |7
3: Graph T 5 5
%4: i RS lx)=.26: (x-1.87/2-8.79 / Tlx)=.26 r-1.5712 879
M, 5: Trace ¥ f2(x)=x—3 f2lx)=x—3 i
= 6:Foints & Lines| = 1: Point 9*55153’6'
& 7: Measursment |- 2: Point On 2 i - 2 -
3: Shapes i
9: Construction |- 4: Line 20 20 a0 2
--* Al Transformatior] — 5: Segment
— B Ray (196537, 496537 )
47 Tangent
~ 8:Vector
=
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11. Esconde agora as duas fun¢des. Pressiona até colocar o cursor na area de edicdo de
funcdes. Depois com as teclas de cursor selecciona o simbolo mostrar/esconder de cada uma
das funcdes e carrega em para esconder.
Clica em até colocar o cursor na area do grafico e apaga os pontos de interseccao
determinados anteriormente, clicando-lhes com o botéo central e apagando-os com (=),

12. Também se podem representar desigualdades. Clica em até colocar o cursor na area de
edicdo de funcbes. Apaga o sinal de igualdade com e escreve a desigualdade conforme

figura abaixo.

PRAD AUTO REAL | 1.1 PRAD AUTO REAL ]
1272 1F 1272 1Y
RS
2 x 2 i s
20 2 20 -20 : 2 20
®E yeed 2 ® & fibd-20bo1a7)% 879 A

Também se podem sobrepor graficos de varias desigualdades:

[ o @ [ [ oo s e
1273 1V 12,73 1 ¥
< Y2
2 4 :
-20 ARE 20 -20
© B yrx=d 2 =R Mld=26-(- 18705879

Para os apagar clica sobre os graficos das rectas com o botéo central e apaga-0s

com

13. Também se podem representar fun¢gdes por ramos. Vai ao editor de fungBes com e
escreve a funcdo por ramos conforme figura abaixo. Para encontrar a chaveta vai ao catalogo,
a opcédo 4; para o simbolo > vai também ao catdlogo mas a opcao 3. Para percorrer as

opcoes do catalogo usa a tecla ou as teclas de cursor.

(7. [ IEY RAD AUTO REAL ] (1 B rAD AuTo ReAL ] (11 [BEIE =40 2uTo REAL ]
12.73
v 2R | 2: fx [ arep ] 40l iHE] E b R P
E e Eabak - R R 2l ef= e + |8
2 oo | (B3] 0| [ | el | £ | o) S| F) o | Pt Il I I I R 1T

Al | Tla|f]| @ # |8 | %] &l |
-20 2 20 o el

(5] 1lelylelalF 2] ] 0| e |

I
B x+l, k23 -3 I‘Z—piece piecewise function ‘ 2 |greaterthan or equal to ‘ ﬂ
Infelizmente a calculadora une, por vezes, os dois ramos da fun¢do, dependendo isso da

janela que foi considerada. TR o s 3

1473

¥

B(x)={x2—4,x<3

x+1, =3

20
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14. Vai de novo ao editor de fungbes com , esconde a fungéo por ramos e volta a mostrar o

grafico da parébola,

mostrar/esconder.

Marca um ponto sobre esse grafico usando , 6: Points & Lines e 2:Point On.

(1.1 [FSNSIE RAD AUTO REAL ]

f;: \TF,OO\S MRAD AUTO REAL i
5 21 View
v
S 30 Graph Type o ]l
T 4 Wincow W78
A, 5: Trace i
= B: Points & Lines| = 1: Point

7 Measurement
&: Shapes ¢ 3t Intersection Pointis)
9: Construction |4 Line

.-* Az Transformation| — 5: Segment

— 51 Ray

w4 7 Tangent

-~ 3: Vector

)= 26+ = 1.\817?57:?8.i7;

\:

2

/

-3.’05904,,-2.4?3 19)

carregando quando o cursor estiver sobre o simbolo

15. Para encontrares um zero da funcdo podes simplesmente alterar a coordenada y do ponto
para zero. Para isso, clica 2 vezes na coordenada y ou pressiona 2 vezes (verifica que o
cursor mudou para mao antes de clicar ou pressionar , apaga o valor da coordenada y e

escreve 0).

'RAD AUTO REAL B

1.1 PRAD AUTO REAL ]

12.73 i ¥

)= 26 [x— 1 2 879 flx)=.26:(e-1587)%-8.79
3
x 2 x

-20 h-3.94044,1878736-13) 20

16. Podemos agora tragar a tangente ao grafico da parabola passando por aquele ponto. Para
isso usa , seguido de 6: Points & Lines e 7:Tangent.
Selecciona o ponto com um click longo e arrasta-o ao longo do gréfico, observando as varias

posicdes da tangente.

11 PRAD AUTO REAL T

f; quls *|RAD AUTO REAL ]
i 21 Wiew

A3 Graph Type o ]l ‘

T 42 W indow W7o

M, 5: Trace 4 i

= 6: Points & Lines | - 1: Point
71 Measurement |~ 2: Point On
2: Shapes ¢ 3t Intersection Point(s)
9: Construction |- 4: Line

.= A:Transformation| — 5: Segment.

— 61 Ra
‘f{
-~ 31 Wector

® @ 13- =]

12.73
flx)=26-(x-1.57)2-5.70

x

-2 2

20
[ 6.83146,-2.38

@ R 1‘3(1)=‘

»

Se quiseres ter visiveis os declives dessas tangentes basta ir a , seguido de 7:
Measurements e 3:Slope e clicar em cima da tangente. Coloca esses valores dos declives em

baixo a esquerda um pouco distante do grafico para melhor leitura.

(1.1 [P RAD AUTO REAL

ﬁ1 Tools HRAD AUTO REAL n

]l ¥
.79

4;; 3 Graph Type
T 4 Window
f(, 5: Trace
= 6: Points & Lines
& 7 Weasurement
8: Shapes
9: Construction
--* ArTransformation

ToLi7 o7

L4
H
H
H
H| 4
L
M
M

4 Angle
b 5z Initegral

12,73

flx)=.26-x-1.587)%-8.79

\
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17. Podemos também representar a funcdo derivada de outra fungdo. Vamos primeiro limpar o
ponto que marcamos no grafico da parabola e a respectiva tangente ao grafico. Para isso clica
sobre esses objectos com o botédo central (3) seguido de ().
Para representar a fungéo derivada basta escrever no editor de fungcées como na figura em
baixo. Para encontrar a expressao nDeriv basta ir ao catalogo em . E muito interessante
activar o trace nos graficos representados.

[ e o

REAL ] 1.1

12,73 i v
flx)=26-lx-187)%-g.79

PRAD ALITD REAL

12.73 1 ¥
1{x)=.26-(x-1.87)% 8.7
B(x)=nDer‘iv(f1 (x),x)

i PRAD AUTO REAL |

2.73

if1(x)=.26-(x—1.§7)é—8.795
f3(x)=n Deriv(ﬁ (x),x)

g

p

x
;(’7'59 ,-0.1364512))

18. Podemos também fazer uma exploragdo numérica com a tabela de valores: 2:View =
8:Add Function Table. A tabela de valores aparece no lado direito do gréfico. Pressiona

(e ) () para mudar da tabela de valores para o gréafico.

P 1: Tools Mean aimn eeal T [_ﬁb
15 2: View 1: Graphing View L] RAD AUTO REAL i
. 2: Plane Geometry Wiew ﬂ b 100, W {200
& 3: Graph Iy 2
T 4z Window 1. 3: Hide Anahytic Window )= -1-8?) 7 26— | =3
A, 5: Trace |1, & Hide Axes f3|:x)=nllDe i (f1[x:|,x) T
- 6: Points {12 5: Show Grid -1.[6. =
& 7: Measul 6 Sl Bty Lims (Gt x 0.[F e
8: Shapeg i =NOW Scale
&R o dd Function Table (Ctrl+T) -20 20 1.18.59321
.- Az Transformation »| / 2.|-8.78561
; 3.]-8.45301
14 cnmcn o el
27550806 I

Para retirar a tabela de valores e voltar a ter somente os graficos podes proceder da seguinte
maneira. Com (e)() mudas do gréafico para a tabela, ai clicas (= )(K) para seleccionares a
tabela que comeca a piscar. Carrega em para apagar a tabela.

¥

(1.1 [FRZNEEEE R0 AUTO REAL
f1(xj£.i£6?-(l:1.8?1;f)2—8.
B(x)=nl||Der!iv(f1 (x),x)/

\€ /// o Fress henu
20 5 20

Como a janela continua dividida em duas é preciso ir a (v )(&) 6:Page Layout, seguido de
2:Select Layout e ainda de 1:Layout 1, seguido de para a janela ficar como inicialmente.

: File

MaD auTo REAL ] 1.1

1

2: Edit
3 Back

: Forward

1 Page Sorter (Cirl+1)

(Cirl+e=))
(Cirl+—s)

1 Sele
1 Dele

: Logi

W -~

EEEEDE

:Page Layout M| 1: Custorn Split
jmz: Select Layolt v

2
3
A
S:Layout 5
52
71
3:

(=26 (-1

B':x)=n Der‘iv(ﬁ (x),x)

PRAD AUTO REAL

[

12,73
\ %2879

87
p

2

Layout 2

3: Swap Applications _
Layout 3 EAPL 20

Layout 4

Layout&
Layout 7
Layout 8
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19. Vamos agora para a proxima pagina com a aplicagéo Listas e Folha de Célculo, pressionando
() » . Insere os ndmeros 1 e 2 na primeira coluna.

Selecciona estas duas células pressionado e 4« ou ¥ simultaneamente.

1.2 PRaD aUTO REAL

YraD AUTO REAL "l

43| | |

Vamos gerar a sequéncia aritmética 1,2,3, ..., 9,10 usando o comando Fill Down como se
segue.

Depois de seleccionar o comando Fill Down: 3:Data > 3:Fill Down, move a seleccéo para
baixo, pressionando ¥ até ter seleccionado a célula A10 e pressiona Gaw.

[ 1: Actions Nrap auTo REAL "1l
=] Ly o — ——
135 3: Data H|1: Generate Sequence

EY 5: Function Table v [EHIRIIBENa
|4 Quick Graph

20. Pressiona P para ir para a célula B1. Altera a largura da coluna B seleccionando o comando
Resize: 1:Actions - 2:Resize, e pressiona 3 vezes » . Termina pressionando e move
0 cursor para a primeira célula da coluna B (¥ ). Insere a formula = f1(al) na célula B1.

s 1:Actions ¥|[T: Move Column
fif) 2: Insert M

135 3: Data »|3: Select ¥
v 4: Statistics »||4: Go To (Ctri+G)

Ed 5: Function Table

RAD AUTO REAL

=

N U & W N

4

RAD AUTO REAL

Finalmente, vamos copiar esta formula para outras células. Coloca o cursor em Bl e utiliza

novamente o comando Fill Down para copiar esta formula até a linha 10. Use as setas para ver
os resultados.
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= 1: Actions

"| RAD APPRX REAL ]

B Z: Insert
135 3: Data M 1 Generate Sequence
5 4 Statistics H|2: Data Cature ¥
[EY 5: Function Table | SR
1.]- 289435 14: Qulck Gra h
2.
3.
4.
5.
81| =flat) |

21. Vamos agora para a proxima pagina ((ev) » ) com a aplicagéo Graficos e Geometria. Vamos
fazer desaparecer os eixos coordenados, pressionando 2:View e seleccione 2: Plane

geometry view.

1 Tools

Nean aimn meal Bl

1: Graphing Yiew

A Windo
5: Trace

}
1
%3 Graph
i

L. 3 Hide Analytic Window
1. 4: Hide Axes

= 6: Points
& 7: Measul

I 5t Showy Grid
A6 Hide Entry Line (Ctri+G)

8: Shapeg
9: Constry

fon 71 Show Scale

EH&: Add Function Table (Ctrl+T)

[

PRAD AUTO REAL

cars i

lem

-+ ArTransfermation ¥

i

© 8 M

22. No préximo passo, vamos criar alguns objectos geométricos: um segmento de recta, um ponto
R nesse segmento e uma circunferéncia com centro no ponto inicial do segmento e passando
por R.

2> 6: Points & Lines e 5:Segment. Pressiona ou para definir o ponto inicial do
segmento, move o cursor e define o ponto onde termina.

- Coloca o ponto R no segmento, usando , seguido de 6: Points & Lines e 2:Point On e
pressiona ($)(R) para o rotular. Assegura-te que o0 segmento esta a piscar quando
colocas o ponto.

- De seguida traca uma circunferéncia com 8:Shapes > 1:Circle. Para definir a
circunferéncia, primeiro selecciona o centro e depois o raio.

hEs i

lcm

R oo e

23. Vamos apresentar algumas medidas nesta figura usando o comando: 7. Measurements
seguido de 1:Length. Medimos primeiro a distancia entre o ponto inicial do segmento e R
(seleccionando ponto a ponto) e de seguida o perimetro da circunferéncia, seleccionando a
circunferéncia.

Quando a circunferéncia estiver a piscar, pressiona ’ ou para efectuar a medida e
guando aparecer cada medida, arrasta o resultado para um lugar qualquer na area de
desenho e pressiona (%) ou para a largar.

Vamos, também, medir a area do circulo, usando 7: Measurements seguido de 2:Area:
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24,

25.

26.

f; E?e%lvs lrap auto Real T Hl PRAD AUTO REAL ,RAD w0 rerL "l
3 Graph Type 1cm 1cm 1;1
7 40 Window

A, 5: Trace

= 6: Points & Lines

R 2 Area

8: Shapes
9: Construction
-+* At Transformation

3.2236 cmr
20.2545 cmr

&
03 Slope £ 3.2236 cm
i‘“ Angle 20,2545 crr

»

¥

M

M
& 7 Measurement »

¥

L

M

St Integral
32,6462 co*

k

X

Se pretenderes que estes valores apresentem menos casas decimais (ou mais) basta colocar
o cursor em cima destes nameros pressionar (2) ou G e clicar — ou +.
Considera apenas duas casas decimais.

S S o no o 8| | NS s w8

lem lem

3.22¢cm 322e0m

20,25 cm 20,25 cm
32.6%62 cnt 32.65 cm?
k

Podemos fazer a animacao desta figura colocando o ponto R a percorrer o segmento nos dois
sentidos. Clica sobre o ponto R e vai a 1:Tools e selecciona 3: Attributes. Ao clicares em
a seta muda para seta larga e deves carregar de novo em . Selecciona a animacao
nos dois sentidos e digita a velocidade (um nimero entre 1 e 9). Se carregares em + ou — a
velocidade aumenta ou diminui. Para parar a animacao basta carregar num dos botbes que
aparecem no ecrd, ou para fazer uma pausa ou para voltar a posicao inicial. Se quiseres tirar o
botdo do ecrd, selecciona de novo os atributos e coloca a velocidade a 0.

s N n S ) CHFS PR —
e S Lo oo 7B R PTG
= E — —

lcm i @
)

i 3.42 cm
21.51 cm
E’i 36.34 car?

(212} Alternating animation spaaF|

&

3: Graph
%4: WinZOW €3 4: Delete all

M, 5: Trace |mbl 5: Text
. 5: Pointz & 6: Coordinates and Equations
& 7: Measur{b 71 Calculate
2: Shapes 11 31 Redefine
9: ConstrulUB 9: Data Collection

" ArTransformation M 2151 cm
36.84 cnrt

Se quisermos usar estas medidas noutras aplica¢des, temos que guarda-las como variaveis.
Para isso activa 0 cursor (se necessario pressiona ) e coloca-o no valor do comprimento
entre os dois pontos. Aguarda que o cursor mude para mao e selecciona esta medida
pressinando Ga. Entdo pressiona ¢, escolhe 1:Store Var e digita (§)(®) no lugar de var.
Faz o mesmo para o perimetro da circunferéncia , (5)(€). Se necessario, depois deste
procedimento, move as medidas um pouco.

N

1am

3.22cmr
20,25 car

32.65 eart

R=3.22 ¢em
C=20.25cm

32,65 om®
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27. Muda agora de novo para a pagina 2 do documento fazendo () 4 e coloca o cursor na
célula C1. Pressiona 3 vezes a para seleccionar a coluna C. Altera a largura da coluna C
seleccionando primeiro o comando resize e pressionado » 5 vezes, como se mostra abaixo.
Termina o procedimento pressionando , move o cursor para a coluna D pressionando » e
repete o procedimento para esta coluna.

Nomeia a coluna C raio e a D perim, movendo o cursor para o cabecalho com as setas e
digitando os nomes.

B= 1: Actions ¥[1: Mowve Column
[ 20 Insert
: Data

"4z Statistics

" |

-8.59321
-8.78561
-8.45301
751041
6.24281

O s LD kD =

-8.59321
-8.78561
-8.45801
751041
6.24281

| [ ] —

28. Neste passo vamos capturar as medidas para a folha de céalculo. Para tal, coloca o cursor logo
acima da ceélula C1, pressiona e activa o comando: 3:Data -> 2:Data Capture
—>1:Automated Data Capture.

Substitui var por R digitando ® O TI-Nspire™ vai perguntar se R é uma variavel (como
neste caso) ou o nome de uma coluna. Selecciona a opg¢éo variable e pressiona . Faz o

mesmo para a coluna D ((5)(©).

ey ;1 i""Cti?J?S MRAD AUTO REAL m |1z PRAD AUTO REAL ]
s Inse W .
" 0 =
135 3: Data W|[1: Generate Sequence raio perim _ =
1 Capture b « ( s . Conflict Detected
2: Manual Data Capture Jowwn piure\Ry 1 —
1[-8.5e321]  Biduick Graph 1|-8.50321 1o, I
5|6 75551 I [Pp— r: Column ot Wariable ?
o, =N 2 -
3|-8.45801 3| -8.45201 NE “ariahle Reference |
. : Column Reference
4|-7.61041 4|-7.61041 4l-
5| 624281 5|-6.24281 = 5 '6.2440|| |
facd ” raio:=capzz:re(R,1) ” rai0:=capfure(R,1) ”

PRAD AUTO REAL

perim
=capturedr,|=captura('c
8.59321 322361 202545
8.78561
-8.45501
751041
£5.24281

=capture('r,

-8.59321 3.2236
8.785671
8.45801
7510471
6.24281

7| =3.22360405299 [ D7 | =20.25450162189 [

Nota que na sintaxe do comando captura de dados aparece 1, pois significa captura
automatica de dados. A substituicao por 0 irA muda-lo para Manual.
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29. Vamos agora para a pagina 4 de Dados e Estatistica pressionando @ >.

Para definir os dados em x, clica com o bot&o central proximo do eixo x ao aparecer “click
to add a variable” e escolhe a varidvel raio. Para definir os dados em y, faz 0 mesmo mas

proximo do eixo y e escolhe a variavel perim.

4 PRAD AUTO REAL i ﬁ’R}\D AUTO REAL 1K PRAD AUTO REAL |
25
g 224
= £
ki 219 Q
= -
£ A
N 16
T T T |C> T T T T T T
) perim T T T T T T T T 1
21012 3 4 5 6 7 8 9 o -
Click to addvariableﬂh raio 2-10 1 2 r’38i04 567 89

Volta a pagina 3, agarra no ponto R e move-o no segmento. De seguida percorre as paginas 2
e 4 para ver 0 que aconteceu.

PRAD AUTO REAL

|

i perim =
=capturer,|=capture'c
11-8.59321 322361 20.2545
2|-8.78561 31381 197178
3|-8.45801 3.04531 19.1405
4|-7.61041 267831 16.8314
5|-6.24281 1.32004|  8.29406

D7 =20.25450162189

raio

I (o o B
25 ] 530
1 &
22]
£ 1
b i
& 194 +
16 .
1 T T T T T T T T T T T
2-10 123 4567 89

Pagina 2

Pagina 4

Na pagina 4 se necessario ajusta o zoom indo a 4:Window/Zoom e 2:Zoom — Data.

E 1 Plot Type [y
2: Plot Properties

‘RAD AUTO REAL ]

2 3: Actions 1
g 4 WindowdZoom » : 1: Window Settings

nom — Data
22 Zoom — In
E 24 Zoom - Out
s
s 19 g
16 S
1 T T T T T T T

ralo

1 PRAD AUTO REAL m
40 4 &
£ 251 ‘ﬁ’cp
: M
(=5
(=)
104 =4
&
T T T T T T T
05 15 25 35 45 55 65

30. Na péagina 4 de Dados e Estatistica se quisermos explorar qual a recta que se sobrepbe
melhor aos dados podemos introduzir uma em 3:Actions e 2: Add Movable Line.

R s [ rep auto real | RAD AUTO REAL ]
B 3iActions (B 40 4 o
L &2 WindowZ
Em k Intercept at 7
: Lock Intercept at Zero
£ 254 #4 5: Regression ¥ é 254
2 36 Show Residual Squares =
iy 72 Showe Normal PDF i
10 E 8 PlotWalue 10 perim = 7.8"raio -5.3
@ |/ 9: Plot Function b
e 3 A: Start over &
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
05 15 25 35 45 55 65 05 15 25 35 45 55 65
ralo raio
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31.

32.

Esta recta pode ser movida tal como fizemos com a parabola no passo 7 das paginas 4 e 5
deste documento. Ao aparecer o simbolo O podemos alterar o seu declive, arrastando-a. Ao
aparecer esta cruz com setas ¢ podemos alterar a sua ordenada na origem.

S o R g {FEE] 14 WS RAD AUTO REAL |

A0
o
£ 254
T
f=3
1 o
104 ooj perim = 7.8%raio =5.3
T T T T T T T T T T T T T
05 1.5 25 35 45 55 65 05 15 25 3.',5 45 55 65

raio raio

Para apagar a linha use 3:Actions e 3: Remove Movable Line

No gréfico de dispersdo podemos encontrar a linha de melhor ajuste, usando uma regressao
linear. Para isso, pressiona , selecciona 3:Actions, e 5:Regression. Escolhemos a primeira
opcao: Show linear (mx+b).

Automaticamente aparece a linha de regressao e a equacéao de regressao.

E- 1: Plot Type *'RAD AUTO REAL ] GEE - e
[ 2: Plot Properties ! y RAD ATO REAL g
21 Selact All Points 40
1 Movable Line &
2 : : hove Selected
3: Show Median—Median | Intercept at Zero
4: Show Quadratic ression W E 254
gi ngW SUb‘:}[. w Residual Squares g
5 Sl UENE w Mormal POF
R [ —— valie = 6.20%x+2.406-12
3: Show Exponential Bt 104
3: Show Logarithmic bover
A Showy Sinusoidal —— : : : : : : i
B:Show Logistic (d=00 (5 45 55 65 05 1.5 25 35 45 55 65
C:Show Logistic {d=0) aio rao

Vamos passar agora para a pagina 5 com a aplicacdo Calculadora pressionando @ > .

Este tipo de paginas é usado essencialmente para fazer calculos. No entanto pode-se também
calcular as imagens nas funcdes definidas anteriormente (na pagina 1) ou mesmo derivadas.
Tenta fazer os calculos que estéo representados na figura seguinte.

R 15 PRAD AUTO REAL i
65 30 &
8 4
2
nCrl6,2) 15
72is) 2
nDer‘iv(ﬂ(X),x)PFS 1.6276

=
59 |

Usa as setas ¥ 4 para percorrer todas as entradas. Podes usar » ou < para

seleccionar e (e )(C) para copiar e (e )(V) para colar.
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33. Para terminar vamos para a pagina 6 de notas ( » ). Para perceberes as potencialidades
desta aplicacao tenta reproduzir a figura abaixo. Usa o catalogo em guando necessario.

Congsidera a sequinte funcao por ramos:

foo=1 *

34. Se quiseres guarda este documento usando () (@) e 1: File e 4:Save As...

1: File 1z New Document  {(Cer+M)|
2: Edit 2: My Documents

3:Back (Ctri3: Save [Cr+5)
4: Farward (Ctrl Suet

5: Page Sorter {Ctr|s: Sengd

5: Page Layout |6: Document Settings...

7: Select App  (Crl+K)|

8: Delete Page

9: Login
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