[:)chAiNI()S PLANOS COM A TEXAS

INSTRUMENTS I
Podemos utilizar a calculadora grafica Texas Instruments para representar o
conjunto y=x Ax>1 A3<y<5

< Em mescolher Inequalz, premir ENTER e depois seguir a instru¢ao de carregar

numa tecla qualquer.
i E-EII"IE-E

s Deutzch

:EsFarol

:Francais

tFunsci

i GeoMastr
BIneaual =z

<» Aparece entdo a janela de edi¢cdo de expressdes. Editar cada uma das expressoes . Note
que para obter a condigéo com, por exemplo, <, deve carregar em F3, ou seja, | “% e

s
F2

Mz Flakl  Flakz  Flotbs
=M=

wMe=

=M=

wMy=

“Me=

M E=

== =)=)X)

Assim, escrevemos as expressoes:
< Colocar y=x em Y1: com o cursor sobre o sinal de = da linha de Y1, escolhendo o

respectivo sinal = premindo em F5 (teclas ALPHA e GRAPH), depois desloca-se o cursor
para a direita onde se vai escrever X, usando a tecla @ e fazer ENTER.

O que aparece no ecra da calculadora:

M= Flotl  Flotz  Flok:
Yy

wNe=

wNa=

wHy=

wHe=

“Ne=

wMe=
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Sequéncia de teclas carregadas:

0 @ () @D o)

< Para colocar a expressdo 3<y<5 que significa

y<5Ay=3 , colocamos y<5 em
Y2 e y=23 emY3:

O que aparece no ecra da calculadora:

n= Flakl  Flokz  Flakz

A
Y zHS
b K
~vuy=0
wWE=
~WE=
wNe=

Sequéncia de teclas:

COED G (O )5 ] (ame]
LOEDE (O )3 )(am=)

< Para colocar a expressdo x>1 temos que activar a janela X=, que se faz escolhendo o
icon do canto superior esquerdo. Depois em X1= escrevo a respectiva expressao.

O que aparece no ecra:

B Flakl  Flokz  Plotz
LN 3
wHES
wHES
~H Y=
wHES
~HE=

Sequéncia de teclas:

(~ () =) ED
[E[ ) J[ 1 ][EMTERJ
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< Como todas as expressodes pretendidas estao ligadas por sinais [J, pretendemos fazer a

intersecgao das condi¢des. Assim, primeiro carregamos na tecla (canto superior
direito), aparecendo a seguinte janela:

Escolhemos entdo Shades premindo em F1 ou F2 (que se obtém com as teclas ALPHA e Y=
para F1, ou ALPHA e WINDOW para F2), vamos escolher a opgao de intersecgao, ou seja 1: Ineq

Intersection, carregando directamente na opgdo 1 ou levando o cursor até a respectiva linha e
fazendo ENTER.

; SHROEZ:

1: Incq Inksrssckion
& Unidn

1 A 0Oridinal Shade

LIl b

| F ol
| "l

| Zhades B F'-:-:i:;'i'lz'-i-:-zjm

Obtém-se entdo o seguinte grafico:

[ Zhades [ F'-;-:::-Tr'-:l-:-zjl__':'_l

Sequéncia de teclas escolhidas:
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Para vermos melhor a parte do desenho que nos da a solucdo da questdo, devemos

adaptar a janela para a parte que nos interessa. Contando os tracinhos que aparecem nos eixos,

Y

F |
[ zhades JFoI-Trace)] = J
Ilustragcdo A:

Podemos escolher, por exemplo, mostrar o eixo dos xx apenas entre -1 e 6 e o eixo dos yy entre

-1 e 7. Para tal carregamos em WINDOW (tecla E ) e escolhemos os respectivos valores

para xmin’ xmax ’ ymin e ymax :
O que se vé:

WTHOC
ShadeRes=3
amin=-1
AMaE=5
Ascl=1
Ymin=-1
Ymax=y

JYszl=1

&= =) @) O E )
=)0 Em(7)

Carregando em GRAPH e determinando novamente a intersecg¢do temos entdo o seguinte

grafico:

ok

\R__

i_ Eh-:l-:l-z:= ]|:F‘-:-I.-Tr'::li:tj|__':'_.l

G @D G (1)

Sequéncia de teclas
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Nota: Para encontrar com a calculadora as coordenadas do ponto assinalado na Ifustracdo A:

que se encontra na pagina 4, sem ter que contar os tragos nos eixos, proceder do seguinte

modo:

& Com o grafico na calculadora escolher Pol-Trace, carregando em F3 ou F4, ou seja
fazendo ALPHA e ZOOM ou ALPHA e TRACE e aparece:

inte i

E I ¥=E

n

onde se pode ver que o ponto assinalado pelo cursor a picar (no canto superior direito) tem

as coordenadas indicadas na parte inferior da janela, ou seja (5, 5).

& Se pretendermos as coordenadas de outros pontos basta deslocar o cursor com as setas
direccionais, que o cursor saltara para outro ponto indicando as novas coordenadas. Por

exemplo:

Sk
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