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QUPRMENTOS ELECTRONCDS. Lo NS TRUMENTS

EL"U'PH’ ! 'E’ & US EUEL ’ RU' geul, LU, A Sua Experiéncia. A Nossa Tecnologia. O Sucesso Dos Seus Estudantes

Necessita ter instalado a aplicag¢do Inequal na sua calculadora ( caso ainda nao tenha, faca o download para o seu equipamento no seguinte endere¢o:

http://education.ti.com/educationportal/downloadcenter/SoftwareDetail.do?website=PORTUGA L&tabld=1&appld=332

-Av Iniciar a ulilizagio da sua calculadora devera abnir a aplicagao Inequalities atravss da tecla de cor
[APPS).

-Deverd inserir as equagdes no editor de equagdes [,

-Apos introdurir as equagbes, eoloque o cursor sobre o sinal de ipualdade ¢ surgir-lhe-fio varios
operadores na parte inferior do seu ecrd (ver figur ao lade). Para selecionar o que lhe convem, clique em
[AIPHA] e de seguida na tecla que se encontra imediatamente abaixo do operador que pretende seleccionar

(F11Jr2] Jr3l JraloulFs]).

-Para introdurir as equagdes da forma x—___ seleccione essa mesma opgio que surge no canto superior
esquerdo da sua janela.

Tara modificar o sinal de igual pelo opemdor descjado, proceda como o refenido antenomente.

-Para visializar o prilico prima a tecla [GRAPH], o prifico parecer-lhe-a confuso, uma ver que vai
representar todas as condigdes e ndo apenas a intersecgdo das mesmas.

-Para obter a intersecgio, deverd premir a tecla seguida de [F1]oufF2] e selecionar a opgio 1 pam
obler a inteseccao_

-Para obter as coordenadas dos pentos de intersecgic dover premir a tecla [ALPHA] scguida de [F4lou{Fs] €
posteriormente premir as leclas esquerda/direita do teclado para ir oblendo as coordenadas dos virios
pontos de intersecgdo

Resolucao de sistemas de inequagcoes com o TI Nspire

-Abra um nove deumento, premindo a tecla @;
-Selecione a opgio “Adicionar Grificos ¢ Geometria”;

-Para introduzir a inequagiio, apague “f1(x)=" da linha de entrada e introduza a inequagiio com o auxilio do teclado. Os operadores @ e @

surgem no teclado, mas se pretender introduzir menor ou igual ou maier ou igual prima @@ (ou @@ Jou @@ (ou @@)
respectivamente.

Esta sequéneia apenas serve para inequaghes com a variavel Y e possibilita-lhe a introdugiio de quantas inequagGes as necessarias.

-Para introduzir inequagtes com a variavel X, teremos de tomar um caminho altemativo pois o TI-Nspire néo aceita a introduciio de inequactes
iniciadas por x=.... Assim sendo devera comegar por introduzir um punto do tipo (3,0) em gue a € a coordenada referente a recla em questio (ex:
parax>3, a=5).

—Para tal utilize a seguinte sequéncia de teclas ",6,1" ¢ cligue numa regidc do grafico.

-Caso a etiqueta com as coordenadas do ponto introduzido niic surjam no ecrd, prima ',1,7".Pocleli posteriormente alterar as coordenadas
do ponto para o pretendido clicando apenas na eﬁqueta_

-Para determinar os pontos de intersecgiio entre as rectas, prima a sequéncia de teclas .,6,3" ¢ selecione sempre o par de rectas de onde
pretende obter a intersecgio. Determinara todos os pontes que desejar.




