FUNEOES COM A TEXAS INSTRUMENTS ]

Aspectos relevantes em cada um destes passos:

1. Para GEGHEVEH AIEKBISSAONAINUIGAD, carrega-se na tecia ()

@  Se aparecer uma janela onde se pode encontrar KB, como na figura abaixo, significa
que nao esta no modo mais indicado para fazer o grafico de uma fung¢ao (esta no modo

de edi¢cao de dominios planos/programacao linear).

Flakz  Flokx

Neste caso deve carregar na tecla ﬂ escolher o Inequalz, premir ENTER e
escolher 2: Quit Inequal.
Carregando novamente na tecla , surge entdo o editor de fungdes como

aparece na figura abaixo:

Floti FEE Flot:
N1 =0
wNe=
W=
wNy=
wHe=
“NE=
wMNe=

Pl Se na parte superior do ecra aparecer alguma opgédo com fundo preto, como na figura
acima, significa que a calculadora tem activo um gréfico estatistico. No caso de estar
apenas a fazer o grafico de uma fungdo, ndo devera ter nenhum grafico estatistico
activo, pelo que, no caso da figura anterior, deve levar o cursor para Plot2 e premir

ENTER, de modo a que fique como estao os Plot1 e Plot3.
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<« Ao editar a fungdo nao confundir as teclas seguintes

(=)=

A primeira diz respeito ao sinal do numero e a segunda a operagdo de subtracgao.

Assim, por exemplo, para escrever —3x—5x> deve usar-se apenas uma das

seguintes sequéncias de teclas:

LE@EEEED
GER]- - [ESED] -] ~ |&B

2. Uma janela de visualizaco adequada 4 funcéo

Para encontrar uma janela de visualizacdo adequada a fungao, torna-se necessario saber

que parte do eixo dos xx e que parte do eixo dos yy pretendemos mostrar no grafico, ou seja,

quais vao serosvaloresde X, , X,u » Vuin © YVma »d€acordocom a figura seguinte

‘1”[ [

Xin i x

Na maior parte dos casos € possivel descobrir entre que valores varia a variavel
independente (eixo dos xx), ou seja, o Xx,,, eo X,, através do enunciado da questdo. Neste
caso, é frequente utilizar uma tabela de valores para prever entre que valores varia a variavel
dependente (eixo dos yy), ousejao  V,,, €0 V,. . Paraisso carregar em TABLE que se

encontra em F5 (m ), dar alguns valores a x, entre eles 0 minimo € o0 maximo, e estimar

0 maior € o menor de y. Encontrados estes valores, deve introduzi-los na calculadora através da

tecla (wnoow), nos respectivos campos.

<  Se a tabela ndao permitir atribuir valores a x, alterar a configuragdo da tabela. Para isso
carregar em TBLSET que se encontra em F2 () W) e passar a variavel
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independente ao modo PEDE ou ASK e a variavel dependente no modo AUTO, como

mostra a figura seguinte.

THELE SETLF
TblStart=N

aThl=1

Indrnt: Auto

Derend: [Ff= H-=

Se na tabela ndo aparecer a coluna das imagens (coluna do Y), é porque ainda nao foi
introduzida a expressao da fungédo ou a expressdo nao esta activa (em Y= o sinal de

igual tem que estar com fundo preto).

3. Para gbter o grafico da funcag basta carregar na tecla

o

»

&

Se nao aparecerem os eixos coordenados (eixo dos xx e/ou do yy), verifique em
FORMAT que se encontra em F3 ( [: ), se aparece fundo preto em AxesOn.
Se definiu uma janela em que o xmin é positivo, por exemplo xmin=2, s vai aparecer o
eixo do x a partir do 2, pelo que obviamente ndo aparece o eixo dos yy, como se ilustra

na figura abaixo.

Se nao aparecer o grafico da fungao é porque a fungédo nao esta ainda definida em Y=,
ou nédo esta activada (o sinal de igual ndo tem o fundo preto) ou a janela de visualizagéo

néo esta correctamente definida.

Se aparecer um erro de dimensao, ou a expressao da fungdo nao esta correctamente
escrita ou ha alguma incompatibilidade na janela de visualizagao (o valor de xmin esta

maior que o valor de xmax, ou o valor de ymin esta maior que o valor de ymax)
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Exemplo: Esbogar o gréfico da fungdo g (x)=10x—x* , no dominio |2, 7]

* [Escrever a expressao da fungdo em Y=

Flakl Flokz Flok:
~1B1BR-RE
~%z=N

wWr=
wWy=
wWe=
wWE=
W=

« Em TABLE calcular as imagens de x=2, x=7, X=4,5,....

"1
16

cl
ch.7E

* Pela tabela anterior, parece que o ymax pode ser superior a 24.75, por exemplo 30. Como
o dominio é [2,7] , entdo xmin=2 e xmax=7. Para que aparega o eixo dos x, 0 ymin
tera de ser inferior ou igual a zero, por exemplo ymin=-5. Colocar entdo estes valores em
WINDOW

I I HOCh
amin=s
AMIET
Aecl=1
Ymin=-5
Ymax=3E0
Y=cl=1
ares=]

* Carregar em GRAPH para aparecer o gréafico da fungao
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Copiar o grafico para a folha de resposta, tendo o cuidado de representar os eixos e as

coordenadas dos pontos mais importantes do grafico. Assim, neste caso € necessario
calcular o [iEKIMONCSRIUNGAS. Para isso premir em CALC que se encontra em F4

( @D @)

Fi]!ﬂ{.l!ﬂl!
tualue

28 Zero
3 Mibdrue

Ma 1 ML
:intersect
E=dufdx
P e T

A calculadora pede agora trés informacoes:
o Left Bound? Devemos levar o cursor, usando as setas de direc¢ao, até um ponto

nitidamente a esquerda do ponto que queremos determinar e fazer ENTER

L-EF': Eound? "
n=3.54gEREr Y=ZZ HPEEYY
——

< Right Bound? Devemos levar o cursor, usando as setas de direc¢do, até um ponto

nitidamente a direita do ponto que queremos determinar e fazer ENTER

F:nilhtB-:- nd?
neB.E0E1Es?  YegE REyEED

< Guess? Devemos levar o cursor, usando as setas de direccdo, até um ponto préximo
do ponto que queremos determinar e fazer EHTER

i i

LS5 ™ g : : ;
n=4.87EPEE Y=g BEREYS
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Surge entdo, na parte inferior do ecra as coordenadas do maximo da fungéo:

n=k

Ja foram encontrados todos os pontos importantes, pelo que agora é sé apresentar na

folha de resposta o grafico.

[
L -
1
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